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  Fondé en -199 par Glaciusse, dieu de la glace, l'Ordre des
Chevaliers des Glaces a uni les familles nobles sous la
bannière de sa descendance, la famille Iceheart, dans le
pays d'Ogricar. Situé au nord du continent de Maguia,
Ogricar est réputé pour son climat froid et ses conditions
naturelles difficiles.
 
Les habitants d'Ogricar sont connus pour leur noblesse et
leur courage inébranlable face aux défis du climat
rigoureux. Malgré les conditions sévères, ils ont prospéré
sous la direction de la famille Iceheart, qui a consolidé le
pouvoir et maintenu l'ordre dans la région.
 
L'Ordre des Chevaliers des Glaces, fondé par Glaciusse lui-
même, continue de jouer un rôle crucial dans la défense et
la gouvernance d'Ogricar. Les chevaliers, imprégnés de la
magie de la glace et de la discipline martiale, assurent la
protection des frontières et la sécurité intérieure du pays.
 
En dépit de son isolement géographique et de ses
conditions climatiques hostiles, Ogricar est admiré pour sa
culture riche et sa tradition de chevalerie. Les habitants
célèbrent leur héritage avec fierté, honorant les valeurs de
courage, de loyauté et de dévotion envers leur patrie et
leur famille noble, les Iceheart.
 
Ainsi, Ogricar représente non seulement un bastion de
force militaire et de résilience face à la nature, mais aussi
un symbole de détermination et de noblesse dans le nord
de Maguia.

 
 

La Famille Royale
Depuis des générations, la famille royale Iceheart règne d'une main de fer sur leur pays, une
monarchie absolue située au nord du continent de Maguia.

La lignée royale Iceheart, fondée par Glaciusse, le dieu de la glace, et consolidée par l'Ordre des
Chevaliers des Glaces, a maintenu une autorité incontestée sur Ogricar. Les Iceheart sont réputés
pour leur dévotion envers leur peuple et leur terre, ainsi que pour leur leadership éclairé face aux
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défis perpétuels posés par le climat froid et impitoyable de la région.

En tant que monarques absolus, les Iceheart exercent un contrôle total sur les affaires politiques,
économiques et militaires d'Ogricar. Le roi, assisté par un conseil de hauts nobles, prend des
décisions cruciales pour le bien-être et la sécurité du royaume.

Le Conseil des Hauts Nobles, composé des membres les plus influents de la noblesse, conseille le
roi et participe à la gouvernance du pays, assurant une représentation des intérêts divers au sein
de la cour royale.
Sous la direction de la famille Iceheart, Ogricar a prospéré malgré les défis constants. Les Iceheart
sont respectés pour leur sagesse, leur capacité à naviguer dans les eaux politiques tumultueuses,
et leur engagement envers le peuple et la tradition chevaleresque de l'Ordre des Chevaliers des
Glaces.
Ainsi, la famille royale Iceheart incarne la force et la résilience de Ogricar, gardant vivante la
flamme de la noblesse et de la gouvernance dans un pays où le courage et l'honneur sont des
vertus vivantes.

Organisation Militaire d'Ogricar
Les forces armées d'Ogricar sont organisées en six armées distinctes, chacune dirigée par un
général. Chaque armée est nommée d'après un animal emblématique, symbolisant différentes
qualités et stratégies sur le champ de bataille.

 
L'Armée de l'Ours : Réputée pour sa force brutale et sa
résilience, l'Armée de l'Ours représente la puissance de
frappe principale d'Ogricar, capable de mener des assauts
massifs et de résister à toute adversité.
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L'Armée du Cygne : Elle excelle dans les manœuvres
tactiques et la fluidité sur le champ de bataille, souvent
utilisée pour des opérations délicates et stratégiques.

 
L'Armée du Tigre : Représentant la rapidité et la furtivité,
l'Armée du Tigre est spécialisée dans les missions
d'infiltration, les raids éclairs et les opérations de
reconnaissance, jouant un rôle crucial dans l'obtention
d'informations et les frappes surprises.
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L'Armée de l'Orque : Renommée pour sa ténacité et sa
discipline en mer, la Flotte de l'Orque est l'armée navale
d'Ogricar. Elle est chargée de la défense des côtes, de la
protection des voies maritimes et de la projection de la
puissance navale du royaume.

 
L'Armée du Cheval : Symbole de mobilité et de cavalerie,
l'Armée du Cheval est utilisée pour des opérations rapides
et des manœuvres de flanc, exploitant la vitesse et la force
de frappe de ses cavaliers pour désorienter et envelopper
l'ennemi.
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L'Armée de l'Aigle : Symbolisant la vigilance et la
rapidité de réaction, la Brigade de l'Aigle est spécialisée
dans les opérations de reconnaissance avancée et les
missions de guérilla. Avec des unités légères et mobiles, la
Brigade de l'Aigle est souvent déployée pour la
surveillance des frontières, l'éclaireur rapide et les
interventions rapides en cas de besoin.

Chaque général dirige avec autorité et compétence son armée respective, travaillant en
collaboration avec les autres pour assurer la défense efficace et la projection de la puissance
militaire d'Ogricar. Ensemble, ces armées forment un bouclier robuste autour du royaume,
protégeant non seulement ses frontières physiques, mais aussi l'intégrité et la fierté de ses
habitants.

Rivalité avec Flamerra
Depuis des générations, Ogricar entretient une rivalité profonde avec Flamerra, un pays voisin
situé dans la région méridionale du continent de Maguia.

Flamerra et Ogricar sont engagés dans une compétition intense pour la suprématie politique,
économique et militaire dans la région. Cette rivalité a souvent été exacerbée par des différends
territoriaux, des querelles historiques et des compétitions pour les ressources naturelles rares et
précieuses.

Les relations entre les deux nations ont alterné entre périodes de paix tendue et de conflits
ouverts, marquées par des escarmouches frontalières, des affrontements diplomatiques et des
compétitions sportives et culturelles intenses.

En outre, les peuples d'Ogricar et de Flamerra nourrissent une profonde animosité mutuelle,
nourrie par des stéréotypes, des préjugés historiques et une rivalité culturelle persistante. Cette
hostilité alimente souvent les tensions entre les deux nations, compliquant les tentatives de
résolution pacifique des conflits.

Malgré ces tensions, la rivalité entre Ogricar et Flamerra a également conduit à des avancées
significatives dans les domaines de la technologie militaire, de la stratégie politique et du
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développement économique, chaque nation cherchant à surpasser l'autre dans tous les domaines.

Cette rivalité continue de façonner la politique intérieure et extérieure d'Ogricar, influençant ses
alliances, ses politiques de défense et sa quête constante de prestige et de reconnaissance sur la
scène internationale.

Date Marquante
-199 : Fondation
Fondation du pays d'Ogricar sous la bannière de la famille royale Iceheart, unifiant les familles
nobles sous leur leadership dans une monarchie absolue.

An 0 : Victoire lors de la Première Guerre Sainte

Dans l'an 0 de l'histoire d'Ogricar, le royaume faisait face à une grave menace de la part de
Flamerra, son rival de longue date. Les tensions entre les deux nations avaient atteint un point
culminant, menaçant de déclencher un conflit ouvert qui aurait pu déstabiliser toute la région.

C'est alors que la famille royale Iceheart, régnant sur Ogricar, a réussi à forger une alliance
stratégique avec Mystica, . Mystica avait toujours maintenu une neutralité stricte dans les affaires
régionales, mais face à la menace commune de Flamerra, ils ont choisi de soutenir Ogricar.

Grâce à l'expertise magique de Mystica et à leur soutien militaire, les forces combinées d'Ogricar
ont pu repousser les attaques de Flamerra avec une efficacité surprenante. Les batailles qui ont
suivi ont été marquées par des stratégies innovantes et des alliances tactiques, mettant en lumière
l'importance cruciale de l'unité et de la coopération dans la défense des intérêts nationaux.
Cette victoire lors de la Première Guerre Sainte a non seulement consolidé la position d'Ogricar en
tant que puissance régionale émergente, mais a également renforcé les liens entre Ogricar et
Mystica, jetant les bases d'une alliance durable et bénéfique pour les deux nations.

Cet événement a marqué un tournant dans l'histoire d'Ogricar, façonnant ses politiques étrangères
futures et consolidant sa réputation de nation résolue et compétente sur la scène internationale.

Année 644 : Défaite et Perte de Territoire

En l'an 644, Flamerra a lancé une contre-offensive réussie, reprenant les territoires que Ogricar et
Mystica avaient conquis lors de la Première Guerre Sainte. Après leur alliance victorieuse contre
Flamerra dans le passé, Ogricar et Mystica avaient consolidé leurs positions et élargi leurs
frontières, mais cette expansion a attisé la convoitise et la détermination de Flamerra à
reconquérir ce qui leur appartenait.
Malgré les efforts conjoints d'Ogricar et de Mystica pour défendre les territoires conquis, les forces
de Flamerra ont lancé une série d'attaques stratégiques et coordonnées. Leur capacité à mobiliser



des ressources et à coordonner leurs forces a été décisive, obligeant les défenseurs à se replier
progressivement.
La défaite de Ogricar et de Mystica en 644 a eu des conséquences dévastatrices. Non seulement ils
ont dû abandonner les territoires durement acquis, mais cette défaite a également sapé la
confiance et la stabilité internes, tout en renforçant la position de Flamerra en tant que rival majeur
dans la région.

Année 1357 : Première Colonie

En l'an 1357, Ogricar a entrepris une nouvelle aventure maritime en lançant une expédition pour
fonder des colonies dans l'archipel de Gracas. Cette initiative marquait un tournant majeur dans
l'histoire du royaume, symbolisant son expansion et son ambition de projeter sa puissance au-delà
de ses frontières continentales.

La motivation principale derrière cette colonisation était la course vers le Continent Oublié. Les
légendes et les récits anciens parlaient de cette terre comme d'une source inépuisable de
richesses et de connaissances, attirant l'intérêt des plus grandes puissances de la région. Ogricar,
désireux de prendre l'avantage dans cette course, a utilisé l'archipel de Gracas comme une base
avancée pour explorer et, éventuellement, atteindre ce continent mythique.

L'année 1357 est ainsi restée gravée dans l'histoire d'Ogricar comme le début d'une ère
d'exploration et de colonisation, symbolisant l'ambition et l'esprit pionnier du royaume. Les
colonies de l'archipel de Gracas sont devenues un élément clé de l'expansion et du rayonnement
d'Ogricar, contribuant à sa prospérité et à sa renommée dans la région.
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