Harania

Harania est un vaste continent situé a I'ouest de I'archipel
de Gracas. Majoritairement recouvert de foréts tropicales
luxuriantes, il offre un paysage a la fois sauvage et
mystérieux. La densité de sa végétation, particulierement
au centre, rend une grande partie de son territoire encore
inexplorée. Ce continent est a la croisee de deux mondes :
une nature préservée et une industrialisation galopante.

Géographie et climat

Harania est dominé par des foréts tropicales humides, des montagnes couvertes de brume et des
plaines fertiles. Les rivieres serpentent a travers la jungle, fournissant des voies navigables
cruciales pour le transport et I'exploration. Son climat est chaud et humide, avec des pluies
fréquentes favorisant une biodiversité exceptionnelle.

Histoire et colonisation

Ce n'est qu'il y a deux siecles que Harania a commencé a étre explorée et exploitée par les
grandes puissances. Attirés par les ressources naturelles abondantes du continent, des aventuriers,
marchands et industriels se sont installés principalement le long des cotes.
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Les anciens habitants, un peuple en harmonie avec la nature, ont initialement collaboré avec le
Néo-Impérium pour moderniser leur mode de vie. Cependant, ils se sont rapidement rendu compte
que cette alliance représentait une menace directe pour leurs foréts sacrées et leur mode de vie
ancestral. Ces peuples se sont alors ralliés aux factions séparatistes, visant a affaiblir et a
renverser le Néo-Impérium sur le continent.

De nos jours, le continent est moins exploité, les puissances ayant choisi de laisser la faune et les
habitants en paix. Cependant, les villes industrialisées, bien que toujours présentes, restent isolées
et se développent de maniere limitée, reflétant les tensions entre modernisation et conservation.
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Société et culture

La société de Harania est divisée entre les colons industriels et les habitants locaux. Les premiers,
souvent issus des grandes puissances ou de la Néo-Impérium, apportent des modes de vie
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modernes et une économie basée sur I'exploitation des ressources. Les seconds, quant a eux,
vivent en harmonie avec leur environnement, suivant des traditions ancestrales transmises depuis
des générations.

Des tensions émergent régulierement entre ces deux groupes. Les locaux organisent parfois des
manifestations ou des sabotages pour ralentir I'avancée industrielle. Cependant, depuis la création
de la Fédération, ces tensions ont commencé a diminuer, offrant une lueur d'espoir pour une
coexistence plus harmonieuse entre les deux communautés.

Légendes et mysteres

Le coeur de Harania est un lieu de mystere, regorgeant de récits sur des créatures mythiques, des
ruines anciennes et des forces surnaturelles. Les rares explorateurs ayant osé s’aventurer au-dela
des zones connues racontent des histoires effrayantes de la jungle : des plantes carnivores
gigantesques, des esprits vengeurs ou des gardiens millénaires protégeant les secrets du
continent.

Ces légendes alimentent autant la crainte que la fascination, attirant des aventuriers en quéte de
gloire, mais peu en reviennent indemnes.

Harania est un continent ou la nature et la modernité s’affrontent, offrant un cadre riche et
dynamique pour les explorateurs, les colons et les conteurs.
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