[T] Fédération de Mague

Présentation générale

La Fédération de Mague est I'héritiere directe de I'lmperium de Mague, autrefois le plus vaste
empire interstellaire connu.

Percue comme des sauveurs par certains et comme une menace renaissante par d’autres, elle
incarne la résurgence d’un peuple coupé de la galaxie pendant plus de 10 000 ans.

Fondée sur les ruines de son passé glorieux, elle rassemble aujourd’hui I’ensemble des nations
maguiennes sous un méme drapeau fédéral, guidée par la volonté de reconquérir ses anciens
territoires et de restaurer son influence.

[] Structure politique

e Conseil Fédéral : 5 membres élus pour trancher les grandes décisions stratégiques.

e Sénat : organe législatif représentant les nations maguiennes, chargé de voter les lois.

e Chef supréme des armées : commandant militaire supréme, garant de la défense et de
I'expansion.
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[]La magie maguienne

La magie de Mague est unique dans la galaxie : une énergie mystérieuse, théorisée par certaines
civilisations comme possédant un potentiel pseudo-illimité.
Elle est a la fois :

e Une arme redoutable sur le champ de bataille.
e Une ressource énergétique sans équivalent.
e Un élément culturel fondamental.

Sur le plan stratégique, elle permet de concevoir des technologies hybrides magie/technologie.
Sur le plan culturel, elle est intimement liée a I'histoire et a la spiritualité de Mague, percue comme
un don qui légitime leur role de gardiens de I'équilibre cosmique.

[] Monde natal : Mague

o Environnement : planéte variée et riche en biomes (plaines, montagnes, mers et foréts).

o Particularité : forte concentration de magie dans I'atmosphere et le sol, rendant sa
localisation extrémement difficile pour les étrangers.

e Population : majoritairement maguienne, divisée en plusieurs nations unies par la
Fédération.
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& Technologie

Apres plus de 10 000 ans d’isolement forcé, la Fédération a d( repartir de zéro technologiqguement.
L’exploration et I'étude des ruines de I'ancien Imperium ont permis une accélération fulgurante,
créant un style technologique a la fois jeune et ancien, combinant modernité et grandeur passée.

[] Objectifs actuels

e Reprendre les anciens territoires de I'lmperium.
e Explorer et sécuriser de nouveaux mondes.

e Restaurer I'influence politique et militaire perdue.
e Protéger et développer |I'usage stratégique de la magie maguienne.

[] Relations diplomatiques

e Alliés : Union Dragni
e Ennemis : Empire Pirates Kadilien, Légions du Jugement, Nekala Prime. Empire Némésien.

[1Résumeé

Héritiere d’'un empire légendaire, la Fédération de Mague renaft dans un univers profondément
changé.

Alliant magie millénaire et technologie retrouvée, elle se positionne comme une puissance centrale
dont les ambitions inquietent autant qu’elles fascinent.

44 "Nous avons dormi dix millénaires. Aujourd’hui, la galaxie se souviendra de
notre nom."
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