
Le Reliquaire Vivant
« Je ne suis pas le maître de cette force. Je suis la porte qui l'empêche de tout dévorer. »
Le Reliquaire Vivant n'est pas un utilisateur de magie ordinaire. Là où les autres puisent dans
des sources extérieures, lui puise dans sa propre condamnation. Son corps est une prison, un
coffre-fort de chair dont les serrures lâchent une à une. Jouer un Reliquaire, c'est gérer une
puissance absolue qui, à chaque instant, menace de vous consumer autant que vos ennemis.

�� L’Anomalie (Naissance)
« Tu ne contiens pas le pouvoir. C’est lui qui t'a laissé vivre. »
Tu es né au milieu d'un orage statique ou d'un silence de mort. Pour le monde, tu es un miracle ;
pour la nature, tu es une erreur systémique. Ton premier cri a sans doute fissuré les murs de la
pièce. Si tu es encore là aujourd'hui, c'est uniquement parce que cette force brute a jugé ton corps
assez résistant pour lui servir de berceau.

L'essence : Ton sang n'est plus tout à fait humain. Ton adaptation est biologique.
Chaque fois que tu libères un sceau, tu ne fais que redevenir ce que tu as toujours été :
une force primordiale.
Le fardeau : La sensation constante d'être un étranger dans ta propre peau.

⚙️ Le Réceptacle (Implantation)
« Une erreur dans un plan qui te dépasse… et la seule chose qui leur échappe. »
Tu n'étais qu'une variable dans une équation occulte ou scientifique. On t'a ouvert, on t'a gravé, on
t'a rempli d'une puissance qui aurait dû te pulvériser. Mais le rituel a échoué, ou peut-être a-t-il
trop bien réussi. Aujourd'hui, tu es le vestige ambulant d'une ambition interdite. Tu portes en toi la
signature de tes créateurs, mais tu possèdes désormais la clé de leur destruction.

L'essence : Ta puissance est artificielle, mécanique ou chirurgicale. Tes sceaux sont des
verrous imposés, des cicatrices qui brûlent lorsque l'énergie cherche à s'extraire.
Le fardeau : Le traumatisme de l'origine et la certitude que ceux qui t'ont créé viendront
un jour réclamer leur "propriété".

�� Le Choisi Malgré Lui (Héritage)
« Ce n’est pas juste en toi. Ça te regarde. Ça attend. »
Tu marchais dans des ruines, ou peut-être dormais-tu simplement quand l'Ombre t'a trouvé. Un
artefact millénaire, un fragment de divinité morte ou une entité d'outre-monde a vu en toi le seul



hôte compatible. Tu ne possèdes pas ce pouvoir : tu cohabites avec une volonté ancienne qui a ses
propres desseins. Ton corps est devenu le temple d'une conscience qui murmure à la lisière de tes
pensées.

L'essence : Une puissance narrative et intelligente. Tes capacités évoluent au gré de ta
relation (ou de ta lutte) avec l'entité qui t'habite.
Le fardeau : La perte progressive d'intimité mentale. Tu n'es jamais seul, même dans le
silence le plus complet.
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