Xathis-naneum : Les nains

2 e petite taille ( 1m20 ) ces étres sg'diftinguent des autres par leur robustesse, leur grande
I , leur pragmatisme et

bien sir, leur petite taille. 2em grand peuple en

terme d’individu, ils sont connus pour leur technologie avancée, leur raffinement et leur artisanat
sans nul autre pareille. Fiere guerrier, I'honneur est pour eux quelque chose de vital.

Bien qu’ils soient de redoutables guerriers, cela n'est pas dans leurs tempéraments de ce battre
pour un rien, ces étre réfléchie sont souvent bien plus enclin a la discussion qu’aux conflits. Brillant
stratége, la guerre n’a pas de secret pour eux. Cependant, certains clans sont bien plus agressifs.

Leur société est profondément démocratique, chaque Clan posseéde une voix au parlement, quelle
que soit sa taille ou sa fortune. Il y a en tout est pour tout 12 Clan rassemblant au minimum deux
familles. Les familles sans Clan sont considérées sans droit, ce sont souvent des familles
déshonorées ou déchu de leurs droit de vote.

Les clans sont les suivants :

e Clan Delbriguorne : Clan Noble, toute les familles dont un membre a été élu souverain
du royaume peut prétendre a devenir membre de ce Clan. Les membres de ce clan
doivent servir la couronne dans tous les domaines possibles, que ce soit dans I'armée ,
dans les forces de I'ordre ou qu’ils soutiennent I’effort du royaume au niveau financier ou
matériel.

e Clan Arnitak : Clan de soldat, toute les familles dont les membres ont été ou sont
activement impliqués dans les affaires de I’'armée ou des forces de I'ordre peuvent




prétendre a devenir membre de ce Clan. L’honneur est primordial pour ce Clan. “La
défaite n'est pas honteuse, c’est le fait de ne pas s'améliorer qu’il est !” telle est leur
devise.

Clan Teknitor : Clan de mineur, renommée pour leur mineur de fond, ce clan se

distingue des autres par leur une capacité innée dont tous les membres sont pourvu; la
Nyctalopie. Envoyer au plus profond des mines avec des cristaux luminescent, seule
source de lumiere qui n’attire pas les monstres des profondeurs, il peuvent, grace a leur
capacité, y voir comme en plein jour. A contrario, la lumiere du jour étant bien trop forte
pour eux, ils doivent porter des lunettes au verre fumée pour ne pas devenir aveugle.

Clan Regningam : Clan de mineur, connu dans tout le royaume pour leur robustesse

hors pair. Combattant les monstres des profondeurs avec brio depuis des générations, ce
clan est le principal possesseur de terrain minier du Royaume. Les membre de ce clan
sont facilement reconnaissable a leur peau et cheveux clair et a leur yeux jaunes.

Clan Garmiof : Clan d'artisans, réputé pour leur orfevre et joaillier de renons. Clan tres

populaire aupres de la population aisée, il c’est constituer une réputation d'excellence, qui
pousse souvent les familles membres a s’améliorer toujours plus. Cette course a
I’excellence provoque en contre parti, de nombreuses exclusion ou quéte afin de réparer
la moindre erreur commise.

Clan Helnia : Clan d'artisans, tournée sur les ceuvres brutes et les matériaux forgé, il est

extrémement populaire aupres de la population modeste. Forgeant outils, arme et
armure, de bonne facture et a bas prix, il est le fournisseur principal pour les guerriers du
royaume ainsi que pour les paysans.

Clan Juniom : Clan de constructeur spécialiste des constructions dans les profondeurs de

la terre

Clan Piktan : Clan de Constructeur

Clan Firturn : Clan de prétre

Clan Kelbrigbor : Clan de chercheur




e Clan Dirtonag : Clan de paysans, ils sont les plus gros propriétaire terrien du royaume,
les familles de ce clans sont parmi les plus riches du royaumes. Pour les nains, les
paysans étant le socle de la société, ils mérites d'étre rémunérait a leur juste valeurs. Les
membres de ce clan sont reconnaissable a leur peau bronzé et leur yeux foncé et leur
cheveux long.

e Clan Sernov : Clan d’espion et d'assassin, il est le clan le plus mystérieux du royaume.
Les familles membres sont au nombre de 5, d'ou découle le nom de leur ordre, Seul et
unique détail connu de ce clan, I'Ombre de la main.

Révision #4
Créé 7 février 2024 18:00:59 par mackay30160
Mis a jour 18 mars 2024 13:43:00 par mackay30160



