
LA JUNGLE DE THALARA

Écosystème & Présentation

Présentation générale
La jungle de Thalara est l’un des territoires les plus anciens et les plus sauvages de Sicard.
Sanctuaire historique des Oni du Sud, elle fut longtemps leur domaine exclusif avant d’être
partagée, après le Grand Schisme, avec plusieurs clans humanima venus y chercher refuge.
Aujourd’hui, Oni et Humanima cohabitent activement au cœur de la canopée. Qu’ils soient
regroupés dans des villages mixtes ou séparés dans leurs territoires respectifs, ils sont
indéfectiblement liés par une même volonté farouche de défendre leur terre sacrée contre toute
intrusion extérieure.

Le point de vue des Oni du Sud : Héritiers directs de Thalira, ils voient dans cette
immensité végétale le cœur battant et sacré de la nature vivante.
Le point de vue des Humanima : Pour ces clans exilés, la jungle représente avant tout
leur sanctuaire ultime de survie et le gardien de leur mémoire.

Le Paradoxe Humain & La Techno-
Magie Volée
Les habitants de Thalara considèrent les humains à travers une dualité complexe, oscillant entre la
nécessité militaire et l'opportunisme économique :

Note du MJ : Thalara est un environnement étouffant et vertical où la nature
sauvage a littéralement colonisé et digéré les intrusions de la modernité. C'est
un biome parfait pour confronter vos joueurs à une guérilla territoriale intense, à
une faune gigantesque et à la fascination morbide d'une culture tribale qui
démonte la techno-magie humaine pour l'adapter à ses propres rites sacrés.
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Une menace à repousser : Les colons humains et les forces de la cité de New Abuja
tentent continuellement de s'infiltrer dans la jungle pour cartographier, tronçonner et
exploiter ses ressources uniques. Ils sont traqués et éliminés sans merci.
Une source d'opportunités : Les assauts et les pillages méthodiques menés par les
tribus contre les convois et les caravanes de New Abuja sont devenus essentiels. Ces raids
ont permis d'importer au cœur de la jungle une technologie ancienne ainsi que de la
techno-magie humaine beaucoup plus récente.

 Un Labyrinthe Mortel : Climat &
Atmosphère
Moite, impénétrable et profondément sacrée, Thalara fonctionne comme une véritable forteresse
organique où les étrangers sont rarement tolérés. Quiconque s'y aventure sans y être invité doit
affronter un environnement conçu pour digérer les intrus :

Des eaux corrompues : Le réseau hydrographique est un piège constant, parsemé de
rivières empoisonnées par les résidus magiques et de marais brumeux littéralement
hantés.
Une faune disproportionnée : Les strates de la jungle abritent une faune titanesque
face à laquelle les armes ordinaires se révèlent bien souvent inutiles.
Des vestiges dévorés : Le sol et les racines engloutissent d'anciennes ruines antiques,
vestiges d'un autre temps désormais totalement étouffés par les lianes et la végétation
sauvage.

Seuls ceux qui acceptent de se plier sans condition aux lois impitoyables de la jungle peuvent
espérer un jour en ressortir vivants.

Une fusion instable : Ces fragments de modernité volés sont démontés,
purifiés et réintégrés de force au sein de la culture tribale. Cette hybridation
crée une culture unique mais hautement imprévisible, où les fétiches runiques
côtoient des pièces mécaniques et des circuits magiques détournés.
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