Citées libres lkarienne -
Helion, la Royauté des
Miroirs

¢4 Note du M]J : Helion est la citeé du spectacle politique et de I'illusion morale. Ici,
I'image publique est une question de vie ou de mort civique. C'est le paradis des
juristes, des diplomates et des maitres chanteurs. En surface, tout n'est que
lumiere, justice et accueil philanthropique ; sous les verrieres, c'est un jeu de
miroirs déformants ou les réputations se brisent en une réplique et ou la
paranoia de sauver les apparences dicte chaque sourire.

e Région : Ciel oriental de Sicard.


https://wiki.taverne-des-rolistes.fr/uploads/images/gallery/2025-09/chatgpt-image-5-sept-2025-a-22-20-45.png

o Statut : Cité libre indépendante (ancienne colonie de I'Empire de Norn), Monarchie
Constitutionnelle.
e Dirigeante : La Reine Ilyra d'Helion.

[1Présentation générale

Nichée dans les vents de I'Est, Helion est surnommeée la Royauté des Miroirs en raison de son
architecture éclatante : ses facades miroitantes, ses passerelles vitrées et ses domes d’or blanc
renvoient la lumiere du soleil a des lieues a la ronde. La cité se veut le reflet parfait de la justice,
de I'ordre et de I'accueil, servant de terre d'asile a de nombreux exilés et réfugiés politiques du

continent.

e Climat social : L'honneur, la réputation et I'apparence sont aussi importants que la
richesse. Les habitants sont fiers de leur culture de la transparence, mais cette quéte de
perfection esthétique et morale crée une pression sociale constante.

e Architecture : Une symphonie de reflets et d'éclats dorés. La ville est construite sur des
colonnes translucides, des miroirs gravés d’inscriptions solaires et de larges passerelles
de verre suspendues entre les domes.

o Atmosphere : Ordonnée et rayonnante en surface. Pourtant, derriere les vitraux polis et
I'éclat des ors se cachent de féroces rivalités de cour, des complots judiciaires complexes
et une obsession maladive pour I'image publique.

[]Politigue & Institutions : La
Monarchie Constitutionnelle

Helion a choisi la voie d'une monarchie encadrée par la loi, ou le prestige de la justice est absolu.

e La Couronne des Miroirs : Le monarque, intronisé par le prestigieux Rite Solaire,
incarne la stabilité et la I1égitimité de la cité. Son autorité est avant tout symbolique et
morale, strictement limitée par la Charte fondamentale d'Helion.

e La Chambre des Verres : L'assemblée aristocratique et |égislative de la cité. Elle est
composée des grandes familles nobles verrieres et des plus éminents juristes. C'est elle
qui détient le pouvoir effectif, proposant et révisant les lois.

e La Garde Héliastique : Cette force d'élite cumule les fonctions de police et de bras
armé de la justice. Elle est chargée d'exécuter les jugements de la Chambre et de
maintenir I'ordre public avec une rigueur géométrique.

e L'Equilibre du Pouvoir : Le pouvoir est un théatre. Les procés publics sont fréquents,
mis en scéne de maniére trés théatrale et massivement médiatisés. A Helion, une joute
verbale devant un tribunal peut faire la réputation d'un citoyen ou causer sa ruine absolue



en une apres-midi.

Le Serment de Reflet

Clé de vo(te de I'identité helionienne, ce serment est prononcé par chaque citoyen a sa majorité.
Chacun s’engage solennellement a "ne jamais trahir son image devant la communauté" (ne pas
mentir, ne pas trahir, agir avec honneur). Briser son serment est considéré comme |'un des crimes
les plus graves de la cité, puni par I'exil ou I’effacement civique (la destruction publique de votre
miroir gravé et la perte de votre identity).

Personnages Importants d'Helior

e [[]Reine llyra d’Helion - La Sérénissime

(e]

Réle public : Monarque modérée d'Helion, elle a été intronisée selon le rite solaire.
Elle incarne la bienveillance, la droiture et la proximité avec son peuple. Trés
populaire, elle utilise son statut pour protéger activement les réfugiés et les
opprimés qui frappent aux portes de la cité.

Visage caché [M]] : Derriere sa neutralité affichée, la Reine llyra finance et soutient
activement une filiére d’asile clandestine. Ce réseau permet a des dissidents ou a
des témoins détenant des secrets d'Etat compromettants pour I'Empire de Skyperia
de disparaitre définitivement sous une nouvelle identité helionienne.

e 35 Grand Justicier Solame - Le Prévot des Reflets

(e]

Réle public : Magistrat supréme de la Chambre des Verres, Solame est réputé a
travers toutes les Cités Libres pour son intransigeance absolue et son incorruptibilité
légendaire. Craint par les nobles comme par le peuple, il impose une discipline de
fer lors des proces.

Visage caché [M]] : Solame n'est pas juste un homme de loi, c'est un chasseur. |
dirige un réseau d'informateurs clandestins infiltrés parmi les clercs et les
bureaucrates de I'Empire de Skyperia. Il exploite leurs confessions, leurs secrets et
leurs failles administratives pour alimenter ses propres dossiers et faire éclater les
scandales impériaux au grand jour.

e [[] Liora Verennes - La Prétresse des Lumieres Brisées

(e]

o

Réle public : Haute figure religieuse indépendante. Elle est la garante de la
séparation stricte entre le culte officiel d’Arthos et le pouvoir royal. Ses sermons
poétiques sur la "fragilité des reflets et de I'ame humaine" attirent les foules.
Visage caché [MJ] : Liora est une manipulatrice hors pair. A I'aide d'artifices
magiques et d'illusions d'optique complexes, elle met en scene de fausses visions
divines pour manipuler I’opinion publique. Elle oriente ainsi subtilement les votes de
la Chambre des Verres et les humeurs du peuple selon ses propres agendas.

e [[]Kaelen Syris - L’Ambassadeur des Réprouvés



o Réle public : Diplomate brillant et empathique, il est officiellement chargé par la
Couronne d’accueillir, de loger et de représenter politiquement les Bannis de
I'Empire qui trouvent refuge a Helion. C'est un infatigable défenseur des droits des
opprimés.

o Visage caché [M]] : Kaelen Syris utilise sa couverture diplomatique pour orchestrer
des actions bien plus subversives. He coordonne en secret une alliance souterraine
entre plusieurs Cités Libres (notamment en approchant des figures comme Lysandra
a Orthys) pour préparer une offensive judiciaire et idéologigue commune visant a
ébranler les fondements de I'Empire.

s Relations & Points de Tension
avec I'Empire

o Le Refus d'Extradition : L'Empire de Skyperia exige régulierement la remise des
criminels de droit commun, des déserteurs ou des dissidents politiques qui ont fui la Ville
Blanche. Helion oppose un refus systématique et catégorique a ces demandes, au nom de
sa Charte.

o L'Affront de I'Asile : En offrant un refuge officiel, décent, et parfois des postes politiques
aux Bannis (ceux que Skyperia a mutilés et jetés dans le vide), Helion inflige un affront
idéologique direct et permanent a I'autorité impériale.

e La Justice Concurrente : Le systéme juridique d'Helion is si rigoureux et réputé que ses
jugements, ses arbitrages commerciaux et ses contrats sont reconnus et validés par
plusieurs puissants royaumes terrestres. Cela sape directement le monopole juridique et
la |égitimité internationale que Skyperia tente d'imposer.

[1Bestiaire Solaire & Faune Céleste
d'Helion

L'environnement d'Helion est baigné de lumiere constante et de phénomenes de réfraction pure,
faconnant une faune unique et étincelante.

e Les Colibris-Prismes : De petits oiseaux agiles qui nichent sous les passerelles de verre.
Leurs plumes possedent une structure cristalline qui capte et décompose la lumiere du
soleil. Lorsqu'ils se déplacent en nuée, ils projettent de magnifiques arcs-en-ciel mouvants
le long des facades, mais ils peuvent aveugler instantanément un agresseur en orientant
collectivement leurs reflets.



e Les Lions de Verre (Traqueurs Lumineux) : Félins célestes impressionnants vivant sur
les nuages denses entourant la cité. Leur fourrure translucide et miroitante agit comme
un camouflage optique parfait en réfléchissant leur environnement immédiat. Les archers
de la Garde Héliastique les considerent comme des prédateurs d'élite quasi invisibles
dans les galeries extérieures.

 Les Egides d'Or Blanc (Raies Célestes) : De gigantesques créatures plates et
pacifiques qui flottent majestueusement dans les courants thermiques sous la ville. Leur
ventre est recouvert d'écailles dorées tres claires qui captent la lumiére d'en bas et la
renvoient vers les domes de la cité, aidant a réguler la température et l'illumination des
qguartiers inférieurs.

e Les Lucioles de Cristal : Insectes nocturnes qui s'activent lorsque le soleil se couche. lIs
absorbent la lumiére solaire stockée par les miroirs gravés durant la journée et la
restituent sous forme de pulsations douces et géométriques, servant de balisage naturel
pour la navigation des navires volants.

[]Pistes d'Aventures pour le M|

1. L'Eclat du Banni : Un transfuge de haut rang de Skyperia, transportant des documents
prouvant que I'Impératrice lkari Nyx a disparu, a été exfiltré par le réseau de la Reine
llyra. Cependant, un espion impérial a réussi a altérer son miroir civique a son arrivée
pour le faire accuser d'avoir brisé son Serment de Reflet. Les P} doivent prouver son
innocence devant la Chambre des Verres lors d'un proces public ultra-médiatisé avant la
fin de la journée, sans révéler sa véritable identité.

2. L'lllusion Sacrée : Kaelen Syris découvre que la derniére vision projetée par la
prétresse Liora Verennes (qui accuse les Cités Libres de comploter contre la foi d'Arthos)
a été entierement fabriquée a I'aide de miroirs magiques clandestins fournis par I'Empire.
Il engage les P) pour s'infiltrer dans le sanctuaire de Liora pendant son grand préche afin
de briser le dispositif optique en plein direct devant la foule, retournant sa propre arme
contre elle.

3. Le Chasseur de Reflets : Le réseau d'informateurs du Grand Justicier Solame est
victime d'un tueur invisible. Plusieurs clercs impériaux réfugiés a Helion ont été retrouvés
morts, leurs miroirs d'identité réduits en miettes. Solame charge secretement les PJ de
servir de gardes du corps a sa prochaine source, mais ils découvrent que I'assassin utilise
le camouflage optique d'un Lion de Verre domestiqué pour frapper au coeur méme des
passerelles de verre de la Haute-Ville.
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