
Arsolane — la Cité-Cristal



Région : Centre de la mer de Kalystrine 
Statut : Capitale de la tribu Arsolane, centre politique, culturel et magique des Ossians.
Dirigeante : La Matriarche Kritis.
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Présentation & Caractère de la Cité
S'élevant des flots comme un récif de verre monumental, Arsolane est la plus grande et la plus
influente des cités-tribus ossianes. Plus qu'une simple ville, c'est le pôle central de leur civilisation :
c’est ici que se nouent et se dénouent les alliances tribales, que se transmettent les traditions
ancestrales, et que se forme l’élite des mages élémentaires aquatiques de Sicard.

L'Architecture de Flux : La cité est entièrement translucide, bâtie à partir de fines
parois de verre naturel et de flux liquides magiquement maintenus en mouvement
perpétuel.
Entre Lumière et Abysses : La ville est divisée verticalement. Les étages supérieurs
sont baignés par la lumière éclatante du soleil de Kalystrie, tandis que les niveaux
inférieurs s’enfoncent dans les profondeurs océaniques, entièrement illuminés par des
végétaux et des créatures bioluminescentes.
Un Carrefour Céleste et Terrestre : Bien que la population soit majoritairement
composée d'Ossians, Arsolane est une cité cosmopolite et accueillante. Elle abrite des
communautés humaines, des Seigneurs Telluriens, et même des Ikariens (à la condition
stricte que ces derniers ne soient jamais des Bannis, l'infamie des ailes brisées restant un
tabou).
Ambiance : Une cité de contrastes sonores et visuels. L’air y résonne de chants liquides
sacrés, de rituels dédiés aux puissances de l'océan (Venyr et Gronda), et du murmure
constant des courants magiques. Chaque habitant y ressent la fierté d’appartenir à la
tribu qui incarne l’âme de leur mer.

Lieux Notables & Sanctuaires
Aquatiques

L’Académie des Ondebrises : L'une des écoles d’élémentalisme aquatique les plus
prestigieuses de tout Sicard. C'est ici que sont formés les plus grands mages capables de
plier l'océan à leur volonté.
Les Jardins Abyssaux : De vastes serres sous-marines situées dans les niveaux
inférieurs. Éclairées par une bioluminescence féerique, on y cultives des espèces
végétales et alchimiques extrêmement rares, arrachées aux fosses les plus profondes du
monde.
La Salle des Marées : Le cœur politique des Ossians. C’est dans cet hémicycle liquide
que se réunissent les différentes matriarches du peuple de la mer et leurs émissaires pour
débattre et décider des grandes orientations de la nation.
La Voûte Cristalline : Une immense bulle de verre centrale suspendue entre deux eaux.
C'est un sanctuaire hautement stratégique et mystique, surveillé jour et nuit par des



patrouilles d'élite.

 Politique & Institutions : Le
Matriarcat des Flux
La société d'Arsolane est régie par une structure matriarcale traditionnelle où la sagesse et le
contrôle de l'élément aquatique dictent la légitimité du pouvoir.

La Première Mère : La matriarche suprême d'Arsolane détient l'autorité finale. Elle
n'agit pas en tyran, mais en arbitre suprême des alliances entre les différents clans et
tribus.
Le Conseil des Mères : Composé des représentantes des grandes lignées de la cité, il
gère la vie quotidienne, la diplomatie extérieure et les lois.
La Justice des Courants : À Arsolane, les conflits majeurs ou les accusations de trahison
sont souvent réglés par des arbitrages magiques ou des rituels de vérité surveillés par
l'Académie, s'assurant que la paix de la cité ne soit jamais troublée par des ambitions
individuelles destructrices.

 Personnages Importants
d'Arsolane

�� Kritis – La Première Mère d’Arsolane
Rôle public : Matriarche suprême et dirigeante incontestée de la cité-cristal. Elle
possède une sagesse aussi froide que les courants des profondeurs, doublée d'une
vision politique d'une clarté absolue concernant l'équilibre des forces sur Sicard. Elle
est la gardienne de l’unité de son peuple.
Signe distinctif : Son noyau lumineux (propre aux Ossians) brille d'une intensité bien
supérieure à la moyenne, et ses cheveux semblent constitués d'un fluide liquide
argenté en mouvement constant.

�� Nerya Selvon – L’Archimage des Ondebrises
Rôle public : Directrice suprême de l'académie magique, elle est vénérée par ses
élèves et respectée par ses pairs. C'est l'une des plus grandes spécialistes
mondiales du contrôle des courants marins et de la manipulation des tempêtes. Elle
est la garante du prestige académique d'Arsolane.
Signe distinctif : Des yeux d'un turquoise lumineux perçant, vêtue d'une robe
magistrale tissée à partir d'eau solidifiée par la magie.

�� Vaelor d’Anokala – Le Capitaine des Patrouilles



Rôle public : Chef suprême des forces armées et des mages élémentaires chargés de
la protection de la cité-cristal. Descendant d’une redoutable lignée guerrière issue
des grandes abysses, il incarne la puissance militaire défensive d'Arsolane.
Signe distinctif : Son corps est composé d'un fluide sombre et mystieux, parcouru de
tatouages rituels lumineux sur le torse.

Faune Unique de la Mer de
Kalystrine

Les Anguilles de Flux : Créatures serpentiformes presque totalement invisibles car leur
corps est composé d'eau pure. Elles nagent à travers les parois liquides de la cité et
réagissent aux courants magiques, servant parfois de guides passifs pour les mages.
Les Méduses-Chœurs : De grandes méduses bioluminescentes qui flottent dans les
niveaux inférieurs et les Jardins Abyssaux. Fait fascinant, leur lumière pulse et change de
couleur en se synchronisant parfaitement avec les vibrations des chants liquides des
Ossians.
Les Dragons-Étoiles des Profondeurs : De petits reptiles marins inoffensifs dotés
d'écailles hautement bioluminescentes. Leurs mouvements lents au milieu des récifs
sombres donnent aux profondeurs d'Arsolane l'apparence d'un ciel étoilé sous-marin.
Le Prédateur des Fosses (Le Khallor) : Une menace sauvage qui rôde loin sous la cité.
Ces requins abyssaux aveugles traquent leurs proies grâce aux variations de pression.
Seuls les guerriers d'élite sous les ordres du Capitaine Vaelor savent les repousser ou
utiliser leur venin pour l'alchimie.

Secrets & Diplomatie de l'Ombre
[Réservé au MJ]

Le Secret des Secrets (L'Ombre d'Aurelia) : La véritable raison de la tension glaciale
de la Matriarche Kritis est le retour récent de l'Empire d'Aurelia. Personne en surface ne
sait que ce géant mythique est réapparu. Kritis a scellé de dangereux traités militaires
secrets avec eux dans la Voûte Cristalline.
La Surveillance des Alliés : L’Empire Elkhor (Everward) et les Cités Libres trouvent la
diplomatie d'Arsolane un peu "trop" parfaite. Des espions des services de Samael Nifcen
(Skyperia) et des éclaireurs d'Everward rôdent dans les quartiers cosmopolites de la
surface pour découvrir ce que cachent les niveaux inférieurs.
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