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Haute Académie de Solvoris

1. Résumeé

La Haute Académie de Solvoris, souvent appelée simplement I’Académie, est I'une des
institutions savantes les plus importantes de I'histoire mortelle. Fondée en 253 sur lodranis, elle

doit son existence a Midas et Magus, deux jumelles valren ayant formulé les Cinq Lois de
I’Ether trois ans plus tét, ainsi qu’au soutien politique du Kalan’Teyr du nom d'Arnys Alzar.
D’abord établie sur le site glacial et minéral de Solvoris, I’Académie devint progressivement une
cité-académie extradimensionnelle. Son coeur actuel se trouve dans Sol’Karyn, un monde
dimensionnel créé par manipulation de I’'Ether, ot s’étend Aem’Sorya, ile paradisiaque accueillant
la cité savante.

La Haute Académie n’est pas seulement une école de I'Ether. Elle compile, étudie et conserve tous
les savoirs possibles : sciences, cosmologie, histoire, médecine, botanique, zoologie, langues, arts
militaires, mathématiques, architecture, archives culturelles et connaissances interdites. L'Ether
demeure son axe fondateur, mais sa mission dépasse largement ce domaine.

Son histoire est également marquée par une faute majeure : a partir de 1960, apres la naissance
des Daekhirs, I’Académie se retira progressivement du monde et mit en place les recrutements
harmoniques occultes, consistant a enlever des enfants au fort potentiel harmonique tout en
effacant la mémoire des parents et témoins. Cette pratique, longtemps réduite a I'état de rumeur,
devint I'une des plus grandes tensions politiques apres la réouverture de I’Académie en 3350.
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Aujourd’hui, en 4170, la Haute Académie est de nouveau ouverte et relativement accessible, bien
gu’elle reste marquée par la méfiance, les archives fragmentaires et la distance morale que de
nombreux Mortels maintiennent encore avec elle.

2. Nature et localisation

La Haute Académie de Solvoris posséde une nature complexe, héritée de plusieurs phases
historiques.

A I'origine, Solvoris désignait un site valren d’lodranis, situé dans un environnement glacial,
minéral et fortement marqué par I'Ether. C’est 1& que les premiers batiments furent installés, avant
gue l'institution ne dépasse les limites physiques de son emplacement fondateur.

Avec la construction des premieres tours-portails, d’abord sur lodranis puis sur d’autres planetes,
I’Académie devint progressivement une structure accessible depuis plusieurs points du plan Mortel.
Ces tours ne menaient pas simplement a une autre cité : elles permettaient d’atteindre Sol’Karyn,
monde extradimensionnel faconné grace aux travaux de Midas, Magus et des premiers Manieurs.
Au sein de Sol’Karyn se trouve Aem’Sorya, fle paradisiaque sur laquelle s’étend la cité-académie.
Les descriptions modernes évoquent un lieu presque impossible a concilier avec I'origine glaciaire
de Solvoris : végétation douce, ciel stable, eaux claires, architectures ouvertes, jardins d’étude,
démes d’observation et bibliothéques lumineuses. Ce contraste est volontaire. Il illustre I'idéal
académique : prendre naissance dans un monde hostile, puis créer un espace ou le savoir peut
respirer.

3. Fondation en 253

La fondation de I’Académie est directement liée a la découverte des Cinq Lois de I’Ether en 250
par Midas et Magus.

A cette époque, les jumelles n’étaient encore que de trés jeunes Valren, mais leur intelligence et
leur maftrise de I'Ether dépassaient déja les connaissances disponibles. Avant elles, certains
Mortels parvenaient a produire des effets éthériques par intuition, accident ou talent exceptionnel.
Les résultats restaient souvent instables, difficilement reproductibles et presque impossibles a
enseigner.

La formulation des Cinqg Lois transforma cette situation. L'Ether pouvait désormais étre étudié,
transmis, débattu et corrigé.

En 253, la Haute Académie de Solvoris fut officiellement ouverte. Sa création fut un acte collectif,
mais la volonté premiere vint de Midas et Magus. Elles furent soutenues par les premiers
Manieurs capables de comprendre leurs travaux, ainsi que par Arnys Alzar, Kalan'Teyr local.
Chez les Valren, un Kalan'Teyr ne gouverne pas comme un souverain absolu. Il incarne la force
morale, la protection et la justice collective. Les décisions graves sont débattues, enregistrées et
comparées aux précédents conservés dans les Vo(tes de Résonance. Le soutien d’Arnys Alzar
donna donc a la fondation de Solvoris une légitimité politique et morale, sans effacer la volonté
initiale des deux jumelles.



4. Midas, Magus et les premiers Manieurs

Midas et Magus occuperent plusieurs fonctions fondatrices.
Elles furent a la fois, malgré leur treés jeune age :

chercheuses ;

tutrices ;

architectes intellectuelles ;
conceptrices du modele académique ;
références morales ;

premieres figures tutélaires de Solvoris.

Pendant environ dix ans, elles formerent les premiers Manieurs capables de comprendre et de
transmettre les fondements de I'Ether. Cette période de tutorat fut essentielle : sans elle, les Cing
Lois seraient restées I'ceuvre incomprise de deux génies isolées.

Vers 265, les jumelles se retirerent progressivement de |I’enseignement quotidien pour retourner a
la recherche pure. L’Académie était alors suffisamment structurée pour que les Mortels puissent
poursuivre sans dépendre entierement de leur présence.

Cette transition fut un moment fondateur. La connaissance passa du miracle individuel a
I'institution. Solvoris cessa d’étre seulement le prolongement de Midas et Magus, pour devenir une
mémoire collective organisée.

5. Sol’Karyn et Aem’Sorya

La création de Sol’Karyn demeure I'un des plus grands exploits associés a la Haute Académie.
Sol’Karyn est un monde dimensionnel maintenu par manipulation de I'Ether. Les sources publiques
évitent de détailler les procédés nécessaires a son existence, mais les traditions académiques en
font I'une des ceuvres les plus ambitieuses héritées de la période fondatrice.

Son cceur habité est Aem’Sorya, ile paradisiaque ou se trouvent les batiments principaux de
I’Académie.

Aem’Sorya n’est pas seulement un refuge agréable. Elle sert plusieurs fonctions :

e isolement des recherches sensibles ;

o protection des archives ;

e controle des acces ;

o stabilité environnementale ;

e autonomie alimentaire et matérielle ;

o séparation partielle des crises du plan Mortel ;

e concentration des savoirs dans un lieu difficile a attaquer.

L'Tle devint progressivement le visage réel de I’Académie, tandis que les tours du plan Mortel en
constituaient les portes.



6. Mission savante et conservation des savoirs

La Haute Académie de Solvoris a pour mission premiere de compiler, étudier, conserver et
transmettre les savoirs.

Contrairement a certaines représentations populaires, elle ne se limite pas a I'Ether. Ses archives
couvrent presque toutes les disciplines connues :

o éthérologie ;

e cosmologie ;

e médecine ;

e zoologie ;

e botanique ;

e géologie ;

e histoire ;

e linguistique ;

« mathématiques ;

e architecture ;

e ingénierie ;

e navigation ;

e arts militaires ;

e anthropologie des races mortelles ;
e archives culturelles ;

e savoirs interdits ou dangereux.

L'Ether reste au centre de son identité, car il fut le point d’origine de I'institution. Pourtant,
I’Académie considere que tout savoir peut devenir nécessaire. Une guerre, une maladie, une
extinction, une anomalie temporelle ou une crise politique peuvent rendre soudain vital un
domaine longtemps jugé secondaire.

Cette vocation totalisante explique sa puissance, mais aussi les craintes qu’elle suscite. Une
institution qui conserve tout finit nécessairement par conserver aussi ce que beaucoup
préféreraient voir disparaitre.

7. Organisation interne

L’Académie possede une organisation hiérarchique ancienne, dont plusieurs titres valren restent
employés méme par des membres issus d’autres races.
Les titres principaux sont :

Fonction Titre valren Role
Direction générale Vael’Teyra Autorité supréme de I’Académie
Gardienne des archives Varn’Mérya Conservation des savoirs et gestion

des fonds sensibles



Fonction Titre valren Role
Responsable des tours Soryn’Vael Maintien du Réseau de Solvoris

Responsable du recrutement Aem’Kelya Repérage des potentiels harmoniques
et intégration

Directrice de recherche Eth’Koryn Supervision des projets savants

Enseignante / tutrice Teyr’Luma Formation des éleves et jeunes
Académiciennes

Gardienne des savoirs interdits Dhaem’Varn Protection des archives dangereuses
Emissaire secréte Vael’Norya Conseillére incognito aupres des
Mortels

Depuis le retrait de 1960, les postes de responsabilité sont exclusivement féminins. Les hommes
peuvent étre acceptés comme éleves, alliés, chercheurs invités ou collaborateurs, mais ils ne
peuvent pas accéder aux fonctions dirigeantes ou sensibles.

Cette regle provoqua un scandale majeur en 3410, sans modifier la position de I’Académie.

8. Tours-portails et Réseau de Solvoris

Les tours-portails constituent le réseau d'acces physique a la Haute Académie.

Elles furent d’abord construites sur lodranis, puis sur d’autres planetes. Avec I'expansion spatiale,
le Réseau de Solvoris s’étendit progressivement jusqu’a intégrer une tour sur chaque planete
conquise ou durablement intégrée aux circuits mortels.

Ces tours ne fonctionnent pas comme de simples dispositifs de déplacement. Elles servent de
seuils controlés entre le plan Mortel et Sol’Karyn. Leur activation dépend des autorisations, des
périodes historiques et du statut des personnes qui cherchent a les utiliser.

Traditionnellement, leur usage est réservé :

aux Académiciens et Académiciennes ;

aux chercheurs reconnus ;

aux émissaires autorisés ;

e a certaines délégations diplomatiques ou savantes ;
aux personnes appelées par I’Académie elle-méme.

Pendant la période de fermeture, les tours furent officiellement coupées. En pratique, I’Académie
conserva des moyens internes de les utiliser de maniéere discréete.

9. Postha et Courrier de Résonance

Le Postha, plus couramment appelé Courrier de Résonance, est un systeme de transmission
éthérée associé a Solvoris.

Il permet I'envoi rapide de messages, missives et documents a travers des points préparés, sans
nécessiter un déplacement physique complet. Son fonctionnement repose sur des principes de



résonance, de dématérialisation controlée et de rematérialisation stabilisée.

Le Courrier de Résonance fut longtemps I'un des services les plus utiles transmis par I’Académie
aux sociétés mortelles. Son co(t énergétique relativement faible permit de I'employer dans des
contextes politiques, commerciaux, scientifiques ou privés.

Contrairement aux tours-portails, le P6stha ne donnait pas acces a I’Académie elle-méme. Il servait
plutét a maintenir la circulation de I'information, ce qui correspondait a I'une des convictions
fondatrices de Solvoris : le savoir doit voyager plus vite que les crises.

10. Retrait apres 1960

La naissance des Daekhirs en 1960 bouleversa profondément la Haute Académie.

Le rituel raté des quatre futurs Dieux du Chaos prouva que certaines connaissances liées a I'Ether,
a la divinisation et aux seuils solaires pouvaient produire des catastrophes systémiques. Pour
Solvoris, I'’événement fut une rupture morale et stratégique.

A partir de 1960, I’Académie entama un retrait progressif. Elle commenca a limiter les accés,
sceller certains fonds, surveiller plus étroitement les recherches et réduire la circulation des savoirs
les plus dangereux.

Ce retrait ne fut pas un abandon immédiat du monde. L'Académie continua d’'étudier, de conseiller,
de préserver et de transmettre certains savoirs. Mais elle cessa peu a peu de croire que |'ouverture
totale était possible sans risque.

La méme période vit I'apparition d’'une doctrine interne qui allait durablement marquer son histoire
: seuls les profils féminins pourraient désormais accéder a I'Académie. Cette décision reposait sur
une lecture traumatique de I'histoire : Midas et Magus, deux femmes, avaient réussi I’ascension
sans corruption ; les Daekhirs, issus de Mortels hommes, avaient échoué en provoquant la pire
catastrophe connue.

11. Autarcie apres 2720

En 2720, a la fin de Dra’Voina, la Haute Académie coupa officiellement ses tours-portails.

Pour le monde mortel, Solvoris disparut en grande partie. Les acces cesserent de répondre, les
portes devinrent muettes, les relais ordinaires furent abandonnés ou neutralisés. L’institution entra
dans une longue période d’autarcie au sein de Sol’Karyn.

Cette autarcie ne signifia pas immobilité. L’Académie continua d’exister, d'enseigner, de recruter,
de rechercher et de conserver. Elle développa sa propre société interne, entretenue par les
Académiciennes, leurs éleves, leurs archives et les ressources d’Aem’Sorya.

La rupture avec le plan Mortel resta toutefois imparfaite. Les tours étaient coupées officiellement,
mais certains acces demeuraient utilisables par des moyens internes. Cette ambiguité permit a
I’Académie d’influencer discréetement le cours des savoirs mortels sans annoncer son retour.

12. Recrutements harmoniques occultes



La pratique la plus controversée de I'histoire de Solvoris est celle des recrutements
harmoniques occultes.

A partir de 1960, puis plus encore pendant les siécles d’isolement, I’Académie enleva des enfants
présentant un fort potentiel harmonique avec I'Ether. Ces enfants provenaient de toutes les
races. lls étaient intégrés a Sol’Karyn, formés au sein de I’Académie et coupés de leur vie d’origine.
Pour empécher les recherches, les conflits ou les effondrements familiaux, les Académiciennes
effacaient la mémoire des parents et des témoins. Les disparitions devenaient des absences sans
trace, des incohérences intimes, des douleurs sans objet clair.

L'Académie justifia longtemps cette pratique par la nécessité de survivre, de maintenir ses
compétences internes et d’empécher les savoirs les plus dangereux de disparaitre. Ses
défenseuses affirmaient que le monde mortel avait besoin d’une institution capable de protéger la
connaissance, méme au prix de décisions impossibles a faire accepter publiquement.

Les critiques y voient I'un des crimes les plus froids commis par une institution savante : non pas
un massacre, mais un vol de vies, de filiations et de mémoires.

13. Influence secrete et Vael’Norya

Durant sa période de retrait, I'’Académie continua d’orienter certains développements mortels
grace aux Vael’Norya, émissaires secretes ou conseilleres incognitos.

Ces Académiciennes intervenaient rarement sous leur véritable appartenance. Elles pouvaient
apparaitre comme chercheuses indépendantes, conseilleres politiques, mécenes, traductrices,
enseignantes, inventrices anonymes ou simples voyageuses.

Leur réle consistait a pousser les Mortels “sur la bonne voie de la connaissance”, selon I'expression
souvent attribuée aux doctrines internes de Solvoris. Dans les faits, elles favoriserent certaines
avancées scientifiques, empécherent la perte de savoirs, corrigerent des erreurs dangereuses ou
retarderent des découvertes jugées prématurées.

Cette influence secrete reste difficile a mesurer. Certaines avancées majeures pourraient leur étre
dues. D’autres attributions relevent probablement de la rumeur, voire de la paranoia postérieure a
la réouverture.

14. Réouverture de 3350

Entre 3300 et 3350, la présence de la Haute Académie redevint progressivement visible.

Les tours répondirent a nouveau. Des émissaires cesserent de dissimuler entierement leur origine.
Les premiers échanges officiels furent rétablis avec plusieurs autorités mortelles. En 3350, la
réouverture de I’Académie fut considérée comme pleinement actée.

Cette réouverture transforma profondément son statut. Solvoris n’était plus seulement une
institution Iégendaire ou disparue. Elle redevenait un acteur public du savoir, capable d’accueillir
des éleves, d’ouvrir certains fonds, de former des chercheurs et de reprendre une place majeure
dans les réseaux académiques.

L'Académie ne livra cependant pas tous ses secrets. Les savoirs liés a la divinisation, aux artefacts
de Midas et Magus, aux seuils solaires ou aux archives les plus dangereuses demeurerent
fortement verrouillés.



15. Controverse des Trones Fermeés

En 3410, ’Académie fut frappée par un scandale public connu sous le nom de Controverse des
Trones Fermés.

La critique portait sur I’exclusion des hommes des postes de responsabilité. Bien que ceux-ci
puissent étudier, collaborer ou étre reconnus comme chercheurs, ils demeuraient écartés des
fonctions de direction, d’archives sensibles, de recrutement, de surveillance des tours et de
protection des savoirs interdits.

L'Académie refusa de modifier sa position.

Sa réponse, restée célebre par sa brutalité intellectuelle, affirmait que la recherche devait primer
sur les frustrations de pouvoir. Les hommes réclamant un poste au nom de leur orgueil personnel
furent décrits par certaines Académiciennes comme des “égos mal rangés”, davantage préoccupés
par leur statut que par la science.

Cette justification aggrava le scandale. Les soutiens de I’Académie y virent une fidélité inflexible a
la prudence née de Dra’Voina. Ses adversaires y virent une institution incapable de reconnaitre
que la peur du passé avait produit une discrimination durable.

La Controverse des Trones Fermés ne changea pourtant rien a I’organisation interne de Solvoris.

16. Révélations et malaise politique

Apres la réouverture de 3350, les rumeurs concernant les recrutements occultes se renforcerent.
Des archives fragmentaires, des témoignages incomplets et des anomalies familiales
commencerent a s’accumuler.

Pendant environ deux siecles, le sujet resta dans un état de tension continue. Les autorités
mortelles soupconnaient sans toujours pouvoir prouver. Les familles concernées ne disposaient
souvent que de vides mémoriels. Les chercheurs indépendants se heurtaient a des refus, des
silences ou des fonds scellés.

Lorsque I'ampleur des recrutements harmoniques occultes devint impossible a nier, la distance
entre I'’Académie et une partie des Mortels s’accentua brutalement.

Solvoris reconnut progressivement certaines pratiques, mais rarement avec les mots attendus par
ses accusateurs. Elle parla de nécessité historique, de continuité du savoir, de survie
institutionnelle et de protection a long terme. Cette froideur entretint le malaise politique.

Ce n’est qu’au début du cinquieme millénaire, vers 4024 qu’un pardon progressif commenca a
apparaitre. Il ne s’agit pas d’une absolution complete, mais d’un relachement de la mémoire
collective : les crimes demeurent connus, mais leur poids s’éloigne lentement des générations
actuelles.

17. Statut actuel

En 4170, la Haute Académie de Solvoris est ouverte, active et relativement accessible.



Elle demeure I'un des plus grands centres de savoir du monde mortel. Ses tours-portails existent
toujours, son réseau couvre de nombreuses planetes, et ses formations attirent éleves, chercheurs,
diplomates, savants et curieux issus de nombreuses races.

L'acceés a I’Académie reste contrélé, mais il n’a plus le caractere presque impossible de la période
d’autarcie. Les éleves masculins sont tolérés, parfois méme reconnus pour leurs travaux, bien que
les postes de pouvoir demeurent réservés aux femmes.

La réputation de Solvoris reste double. Pour beaucoup, elle est la gardienne de la connaissance,
I’héritiere de Midas et Magus, et I'un des rares lieux capables de préserver les savoirs dangereux
sans les abandonner aux ambitions ordinaires.

Pour d’autres, elle demeure une institution orgueilleuse, coupable d’avoir sacrifié des familles et
des enfances au nom d’une mission qu’elle seule avait décidé de préserver.

Cette dualité fait partie de son identité actuelle. Solvoris est admirée, sollicitée, redoutée et
rarement aimée sans réserve.

18. Points contestés et zones d’ombre

Nature exacte de Sol’Karyn

Sol’Karyn est présenté comme un monde extradimensionnel créé par manipulation de I'Ether. Les
mécanismes précis de sa stabilité restent absents des sources publiques.

Etendue réelle des archives

L’Académie affirme compiler tous les savoirs possibles. Nul observateur extérieur ne peut vérifier
I’étendue exacte de ses collections.

Savoirs interdits

Les fonds liés a la divinisation, aux seuils solaires, aux artefacts de Midas et Magus et a certains
événements de Dra’'Voina demeurent fortement contrélés.

Responsabilité des recrutements harmoniques occultes

Les enlevements sont désormais associés a I'histoire de I’Académie, mais I'identité exacte des
responsables, le nombre d’enfants concernés et les modalités de réparation restent discutés.
Influence des Vael’Norya

Le réle réel des émissaires secretes entre 2720 et 3350 reste difficile a établir. Certaines avancées
scientifiques leur sont attribuées sans preuve solide.

Exclusivité féminine des postes

La Controverse des Trones Fermés n’a pas modifié I'organisation interne. Le sujet continue
d’alimenter les critiques, méme si la question a perdu une partie de son intensité politique.
Fidélité a Midas et Magus

L’Académie se réclame de I'héritage des jumelles. Ses adversaires soutiennent parfois que
certaines de ses décisions, notamment les recrutements occultes, trahissent I'esprit de
transmission et de protection qu’elle prétend défendre.



Inquisition Larmoyante

1. Résumé

L'Inquisition Larmoyante est une institution inquisitoriale, judiciaire et militaire spécialisée dans la
détection, la traque et I’éradication des cultes sectaires. Issue de la Légion d’"Honneur karokh, elle
commenca a se distinguer comme faction autonome durant Dra’Voina, avant d’adopter sa forme
officielle apres la fin de la Grande Guerre en 2720.

Son mandat repose sur un principe absolu : aucun risque sectaire toléré.

L’Inquisition considére comme sectaire tout regroupement organisé autour du culte d’'un Immortel
n'appartenant pas au panthéon officiellement associé a une race mortelle. Elle ne distingue pas
fondamentalement les sectes selon leurs intentions, leur violence ou leur doctrine. Un culte
consacré a une divinité meurtriere, une communauté vénérant une puissance bienveillante et un
mouvement spirituel poursuivant un objectif social positif relevent tous de son autorité.

Cette absence de nuance ne signifie pas que toutes les communautés recoivent la méme sentence.
Certains fideles sont interrogés, punis, libérés puis surveillés. D’autres sont exécutés
immédiatement. Les cultes les plus dangereux sont intégralement purgés, parfois sans
considération pour I'age de leurs membres.

L’Inquisition est connue pour la brutalité presque constante de ses méthodes. Interrogatoires
psychologiques, violences physiques, infiltrations temporaires, traques documentaires,
confiscations, destructions d’artefacts et exécutions sans proces font partie de ses moyens
ordinaires. Cette sévérité produit régulierement des jugements considérés comme excessifs,


https://wiki.taverne-des-rolistes.fr/uploads/images/gallery/2026-07/image.png

notamment lorsque des fidéles susceptibles d’étre réhabilités sont condamnés a mort.

Malgré cela, I'Inquisition ne possede aucun cas reconnu d’accusation sectaire erronée. Chaque
communauté qu’elle a officiellement désignée comme culte s’est révélée liée a un Immortel non
reconnu. Cette précision historique explique I'autorité exceptionnelle dont elle bénéficie. Ses
sentences peuvent étre contestées ; ses diagnostics ne le sont presque jamais.

En 4170, I'Inquisition Larmoyante est présente dans plusieurs systemes galactiques. Elle ne
dépend plus d’aucun gouvernement et intervient sans demander d’autorisation aux pouvoirs
locaux. Son arrivée provoque généralement un mélange de soulagement, de terreur et de honte :
soulagement parce qu’une menace réelle vient d’étre découverte, terreur face aux méthodes qui
suivront, honte chez ceux qui comprennent qu’ils ont laissé le culte s’installer.

2. Nature, statut et implantation

L'Inquisition Larmoyante possede une nature double, a la fois monastique et militaire.

Ses membres vivent selon une discipline austéere, prononcent un serment, portent des symboles
communs et organisent leur existence autour d’'une mission considérée comme supérieure aux
intéréts individuels. Cette dimension peut rappeler certains ordres religieux, bien que I'lnquisition
ne vénere aucune divinité et refuse d’étre assimilée a un culte.

Son fonctionnement demeure également militaire. Les opérations sont préparées selon une
hiérarchie claire, les ordres doivent étre exécutés rapidement et les Inquisiteurs sont formés a
intervenir contre des adversaires capables d’influencer les esprits, de manipuler I'Ether ou de
provoquer des catastrophes dépassant les moyens ordinaires des autorités locales.

Les établissements inquisitoriaux prennent principalement la forme de monasteres armés. lls
réunissent généralement :

des quartiers pour les membres ;

des salles d’entrainement ;

des tribunaux ;

des chambres d’interrogatoire ;

des salles de conservation ;

des archives ;

des armureries ;

des espaces réservés au Concile ;

des lieux de recueillement dédiés aux victimes des sectes.

Ces monasteres existent sur plusieurs mondes et dans plusieurs systemes. lls ne dépendent pas
administrativement des territoires qui les accueillent. Leur implantation constitue une
reconnaissance durable de I'autorité inquisitoriale, y compris lorsque cette présence provoque une
inquiétude politique locale.

L’Inquisition dispose de ses propres ressources et subvient a son fonctionnement sans dépendre
directement des Etats mortels. Les mécanismes précis de son autonomie matérielle restent
internes a l'institution. Cette indépendance lui permet de poursuivre une enquéte méme lorsqu’une
autorité politique souhaite I'interrompre ou en limiter les conséguences.



3. Origines dans la Légion d’Honneur

L'origine de I'Inquisition Larmoyante se trouve dans la Légion d’Honneur, I'une des plus anciennes
institutions militaires karokh.

La Légion d’Honneur fut initialement créée pour défendre Ciem'rak et organiser les territoires
karokh. Elle regroupait les combattants, protecteurs et mercenaires les plus talentueux
disponibles. Son réle dépassait la défense des cités : elle sécurisait les routes, protégeait les
populations, affrontait les prédateurs et participait a la consolidation d’un peuple encore
vulnérable.

Avec I'expansion des Karokh et I'ouverture progressive de leurs services aux autres peuples, les
missions de la Légion devinrent trop diverses pour étre administrées sous une seule structure.
Deux orientations se distinguéerent.

La premiere concernait le banditisme, la protection des territoires, les contrats militaires et la
réponse armée aux menaces ordinaires. Elle donna progressivement naissance a la Milice
Hurlante.

La seconde s’intéressait aux cultes, aux influences immortelles et aux communautés capables de
provoquer des crises spirituelles ou éthériques. Elle devint I'ancétre de I'lnquisition Larmoyante.
Cette séparation ne fut pas immédiatement institutionnelle. Pendant plusieurs siecles, les futurs
Inquisiteurs resterent officiellement membres de la Légion d’Honneur. lls se distinguaient surtout
par leurs missions, leur formation et leur intérét pour les phénomenes sectaires.

Les gardiens demeurés sur Ciem’rak conserverent le nom de Légion d’Honneur. La Milice Hurlante
et I'Inquisition Larmoyante développérent ensuite leurs propres traditions, jusqu’a devenir des
factions pleinement autonomes.

4. Pré-Inquisition durant Dra’Voina

Lorsque Dra’Voina commenca en 1960, les Mortels furent confrontés a une multiplication sans
précédent des cultes sectaires.

La naissance des Daekhirs, I'apparition des Arakarnas, la dégradation progressive du vivant et
I'influence des Exarques favoriserent I'émergence de communautés apocalyptiques, de groupes
soumis aux puissances du Chaos et de mouvements cherchant une protection surnaturelle au
milieu de I'effondrement.

Les membres de la Légion d’'Honneur spécialisés dans les phénomenes sectaires commencerent
alors a agir comme une véritable pré-Inquisition.

Leur mission consistait a :

o identifier les cultes liés aux Daekhirs ;

e retrouver leurs lieux de réunion ;

e interroger les survivants ;

e saisir les objets rituels ;

e empécher la propagation des doctrines ;

e éliminer les serviteurs des Exarques ;

distinguer les mouvements religieux ordinaires des contaminations sectaires ;



o transmettre les informations utiles aux forces engagées dans la Grande Guerre.

A cette époque, la traque concernait principalement les cultes manifestement dangereux. Les
priorités étaient dictées par I'urgence : sacrifices, domination mentale, massacres, transformations
physiques, ouverture de seuils et soutien direct aux forces daekhiriennes.

Le mandat demeurait toutefois plus large que la seule lutte contre les Daekhirs. Les premiers
enquéteurs considéraient déja qu’un Immortel inconnu rassemblant des fideles pouvait représenter
un danger pour I'ensemble des Mortels, méme lorsque ses intentions immédiates semblaient
favorables.

Dra'Voina transforma ainsi une spécialisation militaire en doctrine durable. Les cultes n’étaient plus
percus comme de simples croyances marginales. lls devenaient des structures capables de nourrir
une puissance immortelle, de modifier les sociétés et d’introduire dans le plan Mortel une volonté
étrangere a ses peuples.

5. Fondation officielle apres 2720

La fin de Dra’Voina en 2720 provoqua une vaste réorganisation des institutions mortelles.

Les Daekhirs furent bannis, les Exarques scellés et les grandes forces de guerre progressivement
redéployées. La disparition des fronts principaux ne mit cependant pas fin aux cultes nés pendant
les siecles de conflit. Certaines communautés survécurent clandestinement. D'autres tenterent de
préserver des artefacts, des prieres ou des fragments doctrinaux associés aux puissances
vaincues.

L'Inquisition Larmoyante fut officiellement constituée au début d’Arkh'Trakt afin de poursuivre
cette guerre sous une autre forme.

Sa fondation est traditionnellement associée a Hadreth Kervaros, premier Grand Répurgateur
reconnu par les archives inquisitoriales. Ancien combattant karokh, enquéteur et traqueur de
serviteurs exarques, il participa a I’élimination des derniers groupes organisés autour des treize
créatures daekhiriennes.

Hadreth Kervaros défendait I'idée que la victoire militaire resterait incompléte tant que les
croyances capables de nourrir les puissances sectaires continueraient d’exister. Les armées
avaient vaincu leurs manifestations les plus visibles ; une institution permanente devait désormais
combattre leurs racines.

La Reine des Karokh reconnut officiellement I'utilité publique de la nouvelle faction. Cette
reconnaissance lui permit d’agir au nom de Ciem’rak, puis d’étendre ses opérations a I'ensemble
du systeme Sykel.

Au cours des siecles suivants, I'efficacité de I'lnquisition convainquit progressivement les autres
peuples de reconnaitre son autorité. Elle découvrit des cultes que les gouvernements jugeaient
imaginaires, empécha plusieurs catastrophes et démontra une capacité constante a identifier les
influences immortelles dissimulées.

Depuis le quatrieme millénaire, I'Inquisition n'accepte plus aucune autorité supérieure a la sienne.
Elle coopere avec les gouvernements lorsque cette coopération facilite une enquéte, mais elle ne
leur demande pas la permission d’agir.



6. Doctrine centrale : aucun risque sectaire toléré

La doctrine inquisitoriale est résumée par une formule :

¢4 Aucun risque sectaire toléré.

Pour I'lnquisition, la dangerosité d’un culte ne dépend pas uniquement des actes déja commis par
ses fideles. Elle dépend aussi de la puissance que leur croyance accorde a un Immortel et de ce
que cette puissance pourrait produire a I'avenir.

Les déités dépendent en partie du nombre, de I'intensité et de la continuité de leurs croyants. Une
communauté paisible peut donc renforcer progressivement une puissance inconnue, lui permettre
d’agir davantage sur le plan Mortel et créer les conditions d’une crise future.

L’Inquisition refuse d’attendre cette évolution.

Elle considere qu’un culte sectaire doit étre arrété des son identification, méme lorsqu’il :

e soighe les malades ;

e nourrit les populations ;

e améliore les récoltes ;

e protége une communauté ;

e encourage I’entraide ;

e ne pratique aucun sacrifice ;

e ne semble exercer aucune domination visible ;
o affirme servir une divinité bienveillante.

Cette doctrine découle directement de Dra’Voina. Plusieurs mouvements apparus durant la Grande
Guerre commencerent comme des réponses locales au désespoir avant de devenir des relais de
puissances destructrices. L’'Inquisition considere que I'intention initiale ne garantit jamais
I’évolution future d’un culte.

La bonté d’une secte peut influencer la sentence prononcée contre ses membres. Elle ne remet
jamais en cause la nécessité de dissoudre la communauté et de mettre fin a la priere organisée.

7. Définition inquisitoriale d’une secte

L'Inquisition définit comme secte tout regroupement de personnes vouant un culte a un Immortel
qui n'appartient pas officiellement au panthéon racial de ses membres.

Les panthéons reconnus sont ceux qui accompagnent les races mortelles depuis des millénaires et
dont I'existence s’inscrit dans leur histoire collective. Leurs prétres, temples et traditions sont
considérés comme des composantes ordinaires des sociétés mortelles.

L’Inquisition adopte une position neutre envers ces religions. Elle pourrait théoriqguement enquéter
sur un temple officiel, mais une telle intervention concerne généralement des crimes ordinaires ou
une infiltration sectaire, plutét que le culte reconnu lui-méme.

A l'inverse, la distinction entre les formes de spiritualité non reconnues lui importe peu dés qu’un
Immortel est impliqué. Elle confond volontairement :



e culte dangereux ;

e religion marginale ;

e mouvement mystique ;

e communauté prophétique ;

e philosophie révélée ;

e société initiatique ;

e cercle de priere clandestin ;

groupe voué a une divinité dite bienveillante.

Cette confusion est assumée. Les catégories morales ou philosophiques peuvent servir a
déterminer les responsabilités individuelles, mais elles ne modifient pas la classification du groupe.
L'Inquisition distingue toutefois la croyance privée et I'organisation cultuelle. Un individu isolé
exprimant une intuition spirituelle ne constitue pas automatiquement une secte. Des que plusieurs
personnes structurent une pratique, transmettent une doctrine ou cherchent a accroitre le nombre
de fideles, l'intervention devient possible.

8. Autorité universelle et indépendance

L'autorité de I'lnquisition Larmoyante est reconnue dans I'’ensemble des territoires mortels connus.
Cette reconnaissance ne repose pas sur un traité unique ni sur une administration galactique
supérieure. Elle résulte de siecles d’'interventions réussies, de crises empéchées et de cultes
découverts malgré les dénégations des autorités locales.

Aucun pouvoir politique important n’ose aujourd’hui interdire formellement I’entrée de I'lnquisition
sur son territoire. Une opposition ouverte serait percue comme une tentative de protéger un culte
ou d’empécher la découverte d’'une influence immortelle.

Les gouvernements peuvent exprimer des réserves, négocier certaines modalités pratiques ou
demander que les populations civiles soient préservées. lls ne peuvent cependant pas interrompre
une opération officiellement déclarée.

Cette situation alimente régulierement des tensions. Certains Mortels demandent une limitation
des pouvoirs inquisitoriaux, notamment apres des exécutions jugées évitables ou des
interrogatoires particulierement violents. Ces revendications restent généralement sans effet.
L'Inquisition considere que son indépendance constitue une condition de son efficacité. Un culte
capable d’influencer un gouvernement pourrait utiliser les procédures politiques pour ralentir une
enquéte, déplacer ses membres ou détruire des preuves. Toute autorité extérieure deviendrait
ainsi une faiblesse exploitable.

Combattre directement I'Inquisition est considéré comme une décision suicidaire. Ses membres
disposent de ressources considérables, d’'une mémoire institutionnelle ancienne et du soutien
passif de pouvoirs qui préférent tolérer sa brutalité plutét que risquer une propagation sectaire.

9. Organisation interne

L’Inquisition ne possede pas de branches spécialisées permanentes.
Ses membres appartiennent a une structure unique et peuvent étre réaffectés selon les besoins
d’'une enquéte. Les différences internes reposent principalement sur la fonction exercée et le



niveau de responsabilité.
Les principaux titres sont :

Fonction Titre commun Titre karokh Role
Enquéte et relation avec les  Interrogateur — Recueille les témoignages,
populations étudie les communautés et
identifie les influences
sectaires
Intervention et exécution Inquisiteur - Affronte les cultes, conduit

les interrogatoires les plus
dangereux et applique les

sentences
Membre du concile Grand Répurgateur Kharzeth Dirige I'institution, valide
dirigeant les grandes opérations et

interprete la doctrine

Présidence du concile Premier Répurgateur Premier Kharzeth Coordonne le Concile et
représente I'autorité
supréme de I'Inquisition

Le Concile des Kharzeth réunit généralement entre deux et quatre Grands Répurgateurs. Sa
composition varie selon les périodes, les déces, les retraits et les besoins de I'institution.

Le Premier Kharzeth ne régne pas seul. Il dirige les échanges, distribue les responsabilités et
tranche lorsque le Concile ne parvient pas a une décision commune. Son autorité publique reste
néanmoins considérable.

Les désaccords portent principalement sur les méthodes, le moment d’une intervention ou la
sentence individuelle. Aucun schisme doctrinal durable n’existe au sein de I'lnquisition. Tous ses
membres reconnaissent la nécessité d’éradiquer les cultes sectaires.

10. Recrutement et épreuve d’admission

L’'Inquisition accepte les volontaires issus de toutes les races mortelles.

Elle ne recrute pas exclusivement parmi les Karokh, les militaires, les victimes de sectes ou les
spécialistes de I'Ether. Toute personne peut se présenter, a condition d’accepter la doctrine
inquisitoriale et de se soumettre a I’épreuve d’admission.

Cette épreuve est réputée pour sa dangerosité physique extréme.

Son contenu exact varie selon les monasteres et les périodes. Les descriptions publiques restent
rares, car I'lnquisition considere que la préparation précise fausserait sa fonction. L'épreuve vise a
mesurer la résistance, la discipline, la capacité a agir sous la peur et la volonté de poursuivre une
mission malgré la douleur.

La réussite ne garantit pas immédiatement I'intégration définitive. Les survivants doivent encore
suivre une formation portant notamment sur :

e I’histoire des cultes ;



e les panthéons reconnus ;

¢ les manifestations immortelles ;

e les techniques d’interrogatoire ;

e I'identification des artefacts ;

 la résistance psychologique ;

e le combat;

e I’Ether ;

e les doctrines sectaires connues ;

e la conduite d’une opération inquisitoriale.

La formation insiste sur un danger particulier : comprendre une secte sans commencer a lui
chercher des excuses. L'empathie peut servir a obtenir une confession, a sauver un fidele
récupérable ou a anticiper un comportement. Elle ne doit jamais conduire a tolérer la continuité du
culte.

11. Interrogateurs et Inquisiteurs

Les Interrogateurs constituent le visage le plus accessible de I'Inquisition.

lIs travaillent au contact des populations, recueillent les rumeurs, interrogent les témoins et
observent les comportements inhabituels. lls peuvent passer plusieurs semaines ou plusieurs mois
dans une communauté avant de conclure a I'existence d’un culte.

Leur réputation est généralement meilleure que celle des Inquisiteurs. De nombreux Mortels les
apprécient pour leur capacité d’écoute, leur patience et leur proximité avec les victimes. lls sont
souvent les premiers a offrir une explication a des phénomeénes que les autorités locales ne
comprennent pas.

Les Inquisiteurs interviennent lorsque la menace est confirmée ou lorsque I'enquéte devient trop
dangereuse pour rester discrete.

IIs affrontent les dirigeants sectaires, saisissent les artefacts, conduisent les interrogatoires les plus
brutaux et exécutent les sentences. Leur attitude, leur tenue et leur réputation provoquent une
peur immédiate, y compris chez les personnes n’ayant aucun lien avec le culte.

La séparation entre les deux fonctions ne constitue pas une frontiere absolue. Un Interrogateur
expérimenté peut participer a une purge. Un Inquisiteur peut mener une enquéte. Les titres
décrivent surtout la mission habituelle et le rapport entretenu avec les populations.

Cette complémentarité expliqgue une part de la réputation contradictoire de la faction. Les
habitants peuvent accueillir un Interrogateur comme un protecteur, puis redouter le moment ou
ses conclusions feront venir les Inquisiteurs.

12. Méthodes d’enquéte et d’interrogatoire

L'Inquisition considére que tous les moyens nécessaires peuvent étre employés pour découvrir un
culte et empécher sa propagation.
Ses enquétes peuvent inclure :



e surveillance ;

e infiltration temporaire ;

e étude des déplacements ;

e analyse des témoignages ;

e observation des pratiques religieuses ;
e examen des traces éthériques ;

e inspection des lieux ;

e comparaison avec les archives ;

e interrogatoires psychologiques ;

e violences physiques ;

e menaces ;

e confrontations entre suspects ;

o utilisation controlée d’artefacts saisis ;
e coopération imposée aux autorités locales.

L’Inquisition ne possede pas de réseau permanent d’agents infiltrés dans les gouvernements, les
temples ou les académies. Elle peut cependant introduire temporairement un membre dans une
organisation lorsqu’une opération I'exige.

Les interrogatoires sont fréquemment brutaux. La douleur, I'épuisement, I'isolement et la peur
peuvent étre utilisés pour briser une résistance. Les Inquisiteurs n'accordent aucune valeur morale
particuliere a une confession obtenue sans violence lorsque la violence permet d’obtenir plus
rapidement une information susceptible de sauver des vies.

Cette logique explique une part importante des critiques dirigées contre I'institution. Des fideles
peu dangereux peuvent subir les mémes premieres méthodes que des sectaires meurtriers, le
temps que leur degré d’implication soit déterminé.

L'Inquisition n’emploie toutefois pas la cruauté comme divertissement Iégitime. La violence doit
servir I'enquéte, la protection des Mortels ou I'application d’'une sentence. Un membre infligeant
des souffrances uniquement pour son plaisir trahirait la mission inquisitoriale et pourrait lui-méme
faire I'objet d’'une enquéte.

13. Jugements, exécutions et surveillance

L'Inquisition dispose du droit d’exécuter sans proces.

Les tribunaux présents dans ses monasteres permettent d’étudier les affaires complexes, de
confronter les témoignages et de déterminer les responsabilités individuelles. lls ne constituent pas
une étape obligatoire lorsque la menace exige une intervention immédiate.

Les dirigeants de cultes dangereux, les agents immortels, les personnes ayant organisé des
sacrifices et les fideles activement engagés dans une catastrophe sont généralement exécutés.
Les membres moins impliqués peuvent recevoir des sentences différentes selon leur état, leur role
et la nature du culte. L'Inquisition peut les punir, les interroger longuement, les libérer puis les
surveiller sur le moyen terme.

Elle ne posséde pas de programme permanent de rééducation ni de prisons secretes destinées aux
anciens sectaires. Une personne jugée capable de reprendre une vie mortelle ordinaire retrouve sa
liberté, sous réserve d’une surveillance discrete.

La sévérité inquisitoriale reste toutefois considérable. Certains fideles qui auraient pu étre sauvés
sont exécutés parce qu’un Inquisiteur estime que leur libération représente un risque trop



important.

L’age ne protege pas de la sentence.

Lorsqu’un enfant élevé dans une secte demeure accessible a une autre pensée, il peut étre retiré
de la communauté et confié a des structures extérieures. Lorsqu’il est considéré comme
profondément aliéné par la doctrine, capable de poursuivre le culte ou de servir de relais a
I’Immortel, I'lnquisition le condamne a mort.

Cette pratique figure parmi les aspects les plus terrifiants et les plus contestés de son histoire.
L’Inquisition I'assume au nom du méme principe appliqué aux adultes : aucun risque sectaire
toléré.

14. Symboles, tenue et serment

Les trois principaux symboles de I'Inquisition sont les mains jointes, la larme et I’épée punitive.
Les mains jointes représentent la discipline, le recueillement et I'union des Mortels face aux
puissances sectaires. Elles rappellent également que I'Inquisiteur doit observer avant de frapper.
La larme représente la douleur provoquée par les sectes et la compassion envers les victimes
innocentes. Un Inquisiteur peut pleurer pour les morts qu’il n'a pas pu sauver. Il ne pleure jamais
pour les coupables justement condamnés.

L'épée punitive représente I'instant ou I'enquéte s’achéve et ou la sentence doit étre appliquée.
La tenue inquisitoriale est immédiatement identifiable. Elle comprend généralement un long
manteau, une capuche, un masque et un sceau porté sur la poitrine. Les formes exactes varient
selon les mondes, les races et les besoins pratiques, mais les trois symboles demeurent visibles.
Le masqgue sépare la personne de la fonction. Il empéche également les suspects de lire facilement
les émotions de I'Inquisiteur et protege partiellement contre certaines substances, projections ou
influences sensorielles.

Le nom de I'Inquisition apparut progressivement dans les récits populaires. Selon une formule
devenue célebre :

¢4 L'Inquisition peut méme faire pleurer un mort pour ses péchés.

Les membres prononcent un serment lors de leur admission définitive :

¢4 L€S mains jointes, je recois la Larme.
Je jure de chercher la ou les autres détournent les yeux, d’interroger la ou les
autres se taisent et de punir la ou les autres hésitent.
Aucun age, aucun rang, aucune promesse de bonté ne détournera mon
jugement.
La ou un Immortel réclame des fideles, j'irai.
La ou sa priere prend racine, je trancherai.
Je pleurerai pour les innocents que je n'aurai pu sauver, jamais pour les
coupables justement condamnés.
Que mes mains demeurent jointes jusqu’a l'instant ou elles devront saisir I'épée.




15. Archives, confiscations et savoirs sectaires

L’Inquisition conserve I'une des plus importantes collections d’informations consacrées aux cultes
sectaires.

Ses archives contiennent des témoignages, doctrines reconstituées, rapports d’opérations,
descriptions de rites, analyses d’artefacts, généalogies de cellules, manifestations éthériques et
observations relatives aux Immortels non reconnus.

Ces informations sont réservées aux membres de l'institution. Elles servent a comprendre les
sectes, a reconnaitre leurs transformations et a surveiller la réapparition de doctrines que les
générations ordinaires pourraient avoir oubliées.

L'Inquisition ne pratique pas une censure générale du savoir. Elle ne cherche pas a effacer
publiguement I'existence des cultes, des dieux sectaires ou des grandes crises historiques. Elle
considere méme qu’une population informée reconnait plus facilement les premiers signes d’un
danger.

Elle confisque cependant les artefacts sectaires et les objets capables de renforcer une divinité, de
reproduire un rite ou de servir de point de rassemblement a de nouveaux fideles.

Selon leur nature, ces objets sont :

étudiés ;
enregistrés ;
neutralisés ;
démontés ;
détruits.

Les archives conservent autant d’'informations que possible avant leur disparition. La préservation
documentaire ne s’étend pas aux objets eux-mémes lorsque leur existence constitue un risque.
Cette politique fut appliquée aux artefacts liés aux Exargues. Apres I’élimination de leurs derniers
adorateurs, I'Inquisition détruisit les objets cultuels susceptibles de servir a reconstruire leur
vénération ou a localiser leurs tombeaux.

Elle surveille également toute recherche visant a reproduire le rituel de divinisation de Midas et
Magus. Cette interdiction est partagée par la quasi-totalité des Mortels. Toute tentative organisée
peut entrainer une intervention inquisitoriale immédiate.

16. Grandes purges et opérations historiques

L'histoire de I'lnquisition est marquée par un nombre considérable d’opérations. Certaines sont
célébrées comme des sauvetages majeurs ; d’autres sont devenues les symboles de sa sévérité.

Destruction des survivances exarques

A la fin de Dra’Voina et durant les premiers siécles d’Arkh’Trakt, I'Inquisition élimina les derniers
groupes priant les treize Exarques.

Cette campagne fut I'une des ceuvres majeures de Hadreth Kervaros. Les fideles furent traqués,
leurs objets de culte confisqués et leurs réseaux détruits. L’'opération empécha la constitution de



nouvelles communautés autour des tombeaux scellés.

Purge de la Graine de I’Espoir

La Graine de I’Espoir était un culte consacré a Ferthini, déesse sectaire de la fertilité et de
I’agriculture, ainsi qu’a son époux Paniur, dieu de I’équilibre et du repos.

La communauté poursuivait des objectifs véritablement positifs. Elle cherchait a favoriser les
récoltes, préserver les terres et offrir une forme de stabilité aux populations qui rejoignaient ses
pratiques.

L'Inquisition reconnut la bienveillance de nombreux fidéles. Elle confirma également I'existence de
deux Immortels extérieurs aux panthéons raciaux.

Le culte fut dissous et ses pratiques interdites. Une partie de ses membres fut punie puis libérée
sous surveillance. D’autres furent exécutés, notamment parmi les organisateurs, les prétres et les
personnes considérées comme incapables de renoncer a leur foi.

La purge de la Graine de I'Espoir reste I'exemple le plus fréquemment employé pour décrire la
doctrine inquisitoriale. La communauté ne cherchait pas a détruire les Mortels. Son existence
renforcait néanmoins deux puissances sectaires, ce que I'Inquisition jugeait suffisant pour
intervenir.

Purge de I’Auditorium du Plaisir Arraché

L’'Auditorium du Plaisir Arraché était un culte consacré a Vya’Naraza, déesse sectaire liée a la
domination non consentie.

Contrairement a la Graine de I’Espoir, son éradication ne provoqua presque aucune contestation
morale. Ses pratiques reposaient sur I'asservissement, la contrainte et I'utilisation du plaisir
comme instrument de destruction de la volonté.

L'Inquisition mena contre lui une purge complete. Les dirigeants, officiants et fideles actifs furent
exécutés. Les survivants identifiés comme victimes furent interrogés, libérés puis surveillés afin de
vérifier qu’aucune doctrine ne subsistait.

L'opération est souvent citée par les défenseurs de I'Inquisition comme preuve de sa nécessité.
Sans une institution capable d’agir au-dela des frontieres politiques, I’Auditorium aurait pu se
déplacer, corrompre des autorités locales et maintenir plusieurs cellules indépendantes.

Quasi-purge du Cheeur du Silence Dernier

En 3245, I'Inquisition participa a la destruction presque complete du Cheoeur du Silence Dernier,
secte apocalyptique liée a Tyl’Hyurak.

Le Cheeur cherchait a provoguer une connexion entre le plan Mortel et le plan Immortel par
I'intermédiaire d’Aem. L'échec de I'opération et la purge qui suivit réduisirent considérablement sa
présence, sans parvenir a effacer totalement son héritage.

Cette affaire demeure I'une des démonstrations les plus importantes de la fonction protectrice de
I'Inquisition. La secte disposait des connaissances, des artefacts et de la volonté nécessaires pour
menacer bien davantage qu’une seule communauté.



17. Figures historiques

Plusieurs membres occupent une place majeure dans |’histoire inquisitoriale.

Hadreth Kervaros est considéré comme le fondateur de I'lnquisition officielle et le premier Grand
Répurgateur de son histoire. Surnommé le grand répurgateur des serviteurs des Exarques, il
transforma les méthodes développées durant Dra’Voina en une institution permanente.
Demethra, Nyksia, Sethar et Ravhen Dedaria dirigerent ensemble I'lnquisition dans le
systeme Sykel entre les trente-deuxieme, trente-troisieme et trente-quatrieme siecles. Les quatre
membres de la famille étaient des Karokh et comptaient parmi les Mortels les plus puissants et les
plus talentueux de leur époque.

La période de leur direction est parfois appelée le Siecle des Dedaria, malgré une durée réelle
dépassant largement un siecle. lls éradiquerent un nombre considérable de cultes mineurs et
plusieurs organisations majeures. Leur coordination était réputée exceptionnelle : chacun pouvait
mener une opération indépendamment, mais leurs informations et leurs décisions demeuraient
constamment partagées.

Talyon Mena’Tar reste associé au Miroir de Pureté, culte dont il soupconna I'existence malgré
une clandestinité extréme. Ses recherches sont souvent citées dans la formation des
Interrogateurs comme exemple d’une enquéte poursuivie lorsque presque aucun signe visible ne
semble confirmer I'intuition initiale. Une grande partie des archives liées a cette affaire demeure
réservée aux membres de I'Inquisition.

Valad Morghen, Inquisiteur du trente-septieme siecle, est devenu le principal exemple d'une
sévérité jugée excessive au sein méme de l'institution. Il ne laissa aucun membre vivant dans les
cultes qu’il fut chargé de purger, y compris lorsque certains fideles auraient pu étre libérés et
surveillés. Ses diagnostics ne furent jamais remis en cause, mais plusieurs de ses sentences
demeurent contestées.

En 4170, I'Inquisition est dirigée par Hermarn Salazyr, Karokh portant le titre de Premier
Kharzeth. Il préside le Concile des Kharzeth et représente publiquement I'institution dans ses
relations avec les pouvoirs mortels.

18. Statut actuel, réputation et zones d’ombre

En 4170, I'Inquisition Larmoyante est I'une des institutions les plus puissantes et les plus
répandues du monde mortel.

Ses monastéres existent dans plusieurs systemes galactiques. Ses Interrogateurs circulent
librement entre les peuples et ses Inquisiteurs peuvent intervenir sans autorisation locale lorsqu’un
culte est confirmé.

Sa réputation repose sur trois sentiments étroitement mélés.

Le soulagement vient de son efficacité. Lorsqu’elle intervient, une menace réelle a été découverte.
Les populations savent qu’elle peut empécher des massacres, des asservissements, des ouvertures
dimensionnelles ou la montée en puissance d’un Immortel hostile.

La terreur vient de ses méthodes. Une enquéte peut conduire a des interrogatoires brutaux, a la
destruction d’'une communauté et a I’exécution de personnes que leurs proches considéraient
encore comme sauvables.



La honte vient de la certitude qu’un culte a réellement existé. Les gouvernements ayant nié les
premiers signes, les familles ayant protégé un fidele ou les communautés ayant toléré une
pratique clandestine savent que I'Inquisition révélera ce qui a été ignoré.

Une partie des Mortels admire profondément l'institution et partage ses positions les plus radicales.
Pour eux, la dureté inquisitoriale est le prix raisonnable de la survie face a des puissances capables
de menacer des mondes entiers.

D’autres souhaitent réduire son pouvoir, sans disposer d’une alternative capable d’égaler son
efficacité.

Plusieurs questions demeurent discutées.

Origine de l’infaillibilité inquisitoriale

Aucune accusation sectaire officiellement prononcée par I'Inquisition ne s’est révélée fausse. Les
méthodes permettant une telle précision ne sont pas entierement connues hors de l'institution.
Etendue réelle des archives

L'Inquisition affirme conserver un maximum d’informations sur les cultes rencontrés. Aucun
observateur extérieur ne peut mesurer I'étendue de ces connaissances.

Autonomie matérielle

L’institution subvient a ses propres besoins et ne dépend plus des gouvernements. L'origine
exacte, I'organisation et le volume de ses ressources restent internes.

Sévérité des sentences

L’Inquisition ne condamne pas de personnes étrangeres aux cultes qu’elle découvre. Elle exécute
toutefois parfois des fideles susceptibles d’étre réhabilités. La frontiere entre prudence et cruauté
demeure au cceur des critiques.

Condamnation des enfants

L’exécution d’enfants considérés comme irrémédiablement aliénés par une doctrine sectaire
constitue I'une des pratiques les plus redoutées de I'institution.

Absence de controle extérieur

Depuis le quatrieme millénaire, aucun pouvoir ne se trouve officiellement au-dessus du Concile des
Kharzeth. Cette indépendance protege I'Inquisition des infiltrations politiques, tout en empéchant
les Mortels de limiter ses méthodes.

Ces controverses ne diminuent pas son autorité. Elles définissent plutét la place qu’elle occupe
dans les sociétés mortelles : une institution dont beaucoup redoutent I'arrivée, dont certains
condamnent la violence, mais dont presque personne ne souhaite découvrir ce qui se produirait si
elle cessait d’exister.



