
Classe de base : Chapardeur

Description :
Un petit voleur de bas étage, se prenant pour le meilleur de la ville voire même du pays, aiguisant
ses couteaux et ses compétences pour mieux se réapproprier ce qui appartient aux autres... Sans
jamais rassasier sa soif de richesse et l'adrénaline de l'acte... Après tout, c'est un crime seulement
si on se faire attraper non ?

Maîtrise :
armure légère
arme courante

Modification de stats : 
aucune

Compétences :
-pas passer loin...
(passif) permet de relancer un jet d'esquive/parade une fois par combat
 
-ptit pas de côté
permet de se déplacer de 5m supplémentaire pendant 1 tour
 
-orgueil sans limite
malus le prochain de la cible de -5
 

"Avoir les poches remplis est agréable, surtout
avec l'argent des autres..."
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